A DIVIDA GALOPANTE: A ECONOMIA DAS APOSTAS E OS
SIGNIFICADOS DOS USOS DO DINHEIRO NO TURFE!

Romulo Bulgarelli Labronici

INTRODUCAO

Nos jogos de apostas do turfe é comum escutar de seus
jogadores afirmacdes que apontam a necessidade de se jogar com
conhecimento, com sabedoria e com a sorte. Uma aposta ndo é
somente um mero ato de jogar dinheiro, mas esta partilhada dentro
de um conjunto de codigos, etiquetas e moralidades em um
universo de significados dotados de sentidos particulares. Dessa
maneira, neste trabalho discuto a imbricada relacdo dessa
atividade com o dinheiro produzindo uma economia especifica de
trocas entre seus jogadores. Aqui, proponho discutir o que esta
efetivamente sendo jogado. A primeira imagem que vem a mente
€ que, no jogo, apostam-se bens materiais, mais especificamente
dinheiro. Argumento, entretanto, que esse ato de jogar ndo pode
ser considerado um ato frivolo ou destituido de sentidos. Aqui ele
€ entendido como objeto estruturante das relacdes instituidas e que
produz fluidez na dinamica de sociabilidade dos jogadores.

O habito de apostar em locais publicos no Rio de Janeiro se
apresenta de tal modo que é possivel encontrar espagcos em que
h& concentracbes de pessoas, em sua maioria homens, apostando
em diversos tipos de jogos. Com idades avancadas e cabelos

brancos esses individuos interagem entre si e pouco se incomodam

1 Texto publicado integralmente na revista Sociologia e Antropologia Jan-Abr, 2019



com os transeuntes e passantes que porventura possam atravessar
0s espacos destinados a jogatina. Alguns se posicionam ao redor
de mesas na calcada enquanto outros sentam e jogam cartas.
Bebidas e cigarros séo complementares e consumidos no local,
enquanto o jogo, com ou sem apostas em dinheiro, é o foco central
da atencdo da maioria dos presentes.

No caso das corridas do turfe as casas de apostas do Jockey
Club Brasileiro denominadas agéncias credenciadas? se
transformaram em espacos privilegiados para o estudo de jogos
no meio urbano, pois concentram em um determinado espaco da
cidade jogadores e apostadores, habituais e esporadicos, de
maneira sistematica e rotineira. Tais agrupamentos em volta desses
estabelecimentos de jogo sdo também denominados reunides do
turfe. As reunides sdo importantes eventos para contato pessoal
entre os coparticipantes. O termo “reunido” no turfe € inicialmente
atrelado ao conjunto de corridas que ocorrerda em um dia, em um
ou mais hipédromos, e que poderdo ser transmitidas e
televisionadas nas casas de apostas. No contexto das casas de
jogo, entretanto, as reunifes podem também ser entendidas a
partir do ponto de vista dos jogadores. Uma reunido do turfe é
consequentemente uma reunido de jogadores dispostos a

sociabilizar® mediante a pratica de apostas. Tais encontros se

2 Os agentes credenciados sdo também denominados agentes, lojas, casas, casa de
aposta, casa de jogo ou simplesmente credenciados. Tais estabelecimentos foram
viabilizados a partir do decreto no 96.993, de 17 de outubro de 1988, que regula, entre
outras questdes referentes ao turfe, a pratica de apostas e estabelece a Comissdo
Coordenadora da Criacdo do Cavalo Nacional (CCCCN), diretamente subordinada ao
ministro de Estado da Agricultura

3 Georg Simmel (1983: 168) define a nogio de sociabilidade como “a forma lidica da
sociacdo”. Concebendo a sociedade como produto das intera¢des individuais, Simmel
formula o conceito de sociagdo para designar mais apropriadamente as formas ou
modos pelos quais os atores sociais se relacionam. Por outro lado, a sociabilidade é uma
forma de interagdo na qual os participantes se mostram a um s6 tempo interessados e
descomprometidos, autonomizando suas atuac¢des no sentido de evitar qualquer



constituem, na maioria das vezes, pela relagcdo inerente ao jogo
e ao dinheiro, associacdo que se da a partir de uma relagdo de
uma economia do crédito circulante com base em prestigios
individuais e que estrutura e molda as relagdes instituidas.

As relacdes de proximidade entre alguns dos jogadores
estabelecem mecanismos de prestacdo e trocas de dinheiro que
reforcam os lagos entre os participantes, fazendo que as posic¢des
de devedor e credor sejam constantemente alternadas entre os
jogadores. Além disso, traco os usos do dinheiro a partir de
perspectivas etnograficas no contexto das apostas para entender
como, com base num compoésito de classificagdbes de meus
interlocutores, seria possivel apreciar o dinheiro desde seus
distintos usos e representacdes, quando inserido especificamente
nesse contexto e negociado no ambito familiar. Assim, este
trabalho trata de dois aspectos fundamentais e complementares
para a constituicdo do que aqui chamo de economia das apostas,
sendo o primeiro deles constituido pela divida, que institui e
consolida a continuidade das relacdes, e o segundo pelas distintas
classificacdes que os usos do meio material de trocas, o dinheiro,
adquirem nesse contexto. Advogo que a relacao entre a divida e as
distintas formas dos padrdes monetarios esta diretamente associada
ao aspecto moral. Dessa forma, a primeira questédo do trabalho esta
relacionada a um imbricado processo de troca, acumulacdo e,
principalmente, divida entre seus participantes. Essa profunda
relacédo ndo deve ser tratada como algo casual, mas entendida por
bases consolidadas e constituida com lagos estreitos.

Ora, é recorrente, nos estudos sociais da economia e do

demonstracdo de um interesse objetivo nos assuntos tratados - o tipo de conversa
ocorrente em festas seria talvez um bom exemplo, o mesmo tipo que se encontra nas
reunides do turfe.



“econdmico”, do dinheiro e das finangas uma abordagem que tem
contribuido para dessacralizar a ‘“economia” como campo
autébnomo. Os estudos baseados na economia moral também tém
contribuido com essa linha. Temas amplamente estudados pela
antropologia*. O antropélogo David Graeber (2011) explora o
relacionamento histérico da divida com as instituicdes sociais,
como trocas, casamento, amizade, escravidao, direito, religido,
guerra e governo; em suma, uma atividade que permeia grande
parte do tecido social. Advoga que o endividamento informal de
construcdo comunitaria de “economias humanas” sO foi
substituido por dividas matematicamente precisas e firmemente
aplicadas pela introducdo de violéncia, geralmente violéncia
patrocinada pelo Estado sob alguma forma militar ou policial.
Contrariamente ao padrdo da histéria do dinheiro, a divida seria
provavelmente o meio de comércio mais antigo, sendo as
transacdes de caixa e de troca mais tarde desenvolvidas. A divida,
diz Graeber, geralmente manteve seu primado, engquanto o
dinheiro e a troca geralmente se limitavam a situacdes de baixa
confianca envolvendo estranhos ou ndo considerados dignos de
crédito.

Além da economia dos economistas, as pessoas comuns
vivem e tomam decisdes guiadas por uma miriade de razdes

afetivas, morais, sociais, politicas ou simplesmente de

4 Por questdes de espaco, ndo desenvolverei aqui os argumentos e as diferencas. Ver,
por exemplo, os trabalhos sobre a construcio social dos “mercados” (Graeber, 2011) e
das financas (Hart & Ortiz, 2014; Perelman & Boy 2010), do “econémico” (Gudeman,
2016; Neiburg, 2010) e das moedas (Zelizer, 2011; Neiburg, 2007; Hart 2015). Todos
eles tém contribuido para pensar o carater historico, social e certamente arbitrario dos
limites entre as a¢bes econOmicas e as ndo econdmicas. A esses trabalhos devem
também ser agregados os estudos sobre valor e troca (Graeber, 2011; Mauss, 2003).
Sobre economia moral, ver, por exemplo, Narotzky (2013) e sobre apostas e dinheiro,
Figueiro (2014).



oportunidade. Susana Narotzky (2013) apresenta o resultado de
uma coletdnea de varios antropélogos membros do Grup
d’Estudis de Reciprocitat da Universidade de Barcelona, que ela
coordena. Nesse trabalho as etnografias evidenciam que as
economias diarias tém aspectos positivos e negativos e impactam
0 bem-estar das pessoas e toda a organizacdo econdmica. As
vezes, elas sdo descritas como tradicionais, as vezes como
alternativas e as vezes como respostas a dificuldades cotidianas.
Os casos apresentados mostram varios aspectos dessas
economias em diferentes lugares do mundo, visando descobrir
seu potencial de transformacdo. Nesse sentido, o trabalho
etnografico aqui apresentado nos permite observar de perto como
as decisbes econdmicas sdo tomadas tendo por base escolhas que
quase nunca sdo apenas econémicas. Dessa forma, poderemos
analisar em profundidade como as praticas econdmicas estao
inseridas em uma infinidade de obrigacbes morais, sociais e
culturais sem as quais ndo é possivel as entender.

A segunda abordagem deste trabalho se debruca sobre as
possiveis relacbes entre padrbes monetarios e formas de
organizacdo social. Marx (1996), por exemplo, visualizava na
utilizacdo de recursos financeiros um progressivo insulamento dos
sujeitos nas relacdes de troca, levando a representacdo do dinheiro
como a mercadoria-mor, capaz de obscurecer (quando né&o
obliterar) as relacfGes sociais. Weber, por sua vez, sugeriu que a
acumulacdo monetéria poderia ser reflexo, no desenvolvimento do
que chamou de espirito capitalista, de uma busca individual por
sinais distintivos da salvagédo, advindos do desenvolvimento de
uma ética religiosa calcada no ascetismo de inspiragdo calvinista.

No universo capitalista o dinheiro se tornou um objeto complexo



naquilo que ele chamou de elemento mais abstrato e impessoal
que existe na vida humana (Weber apud Zelizer, 1994: 6)
apontando para a sua impessoalidade e sua capacidade de
abstracdo como algo valorado e ao mesmo tempo intrincado nas
relagdes sociais materiais mais bésicas.

Foi Simmel, contudo, no periodo classico do
desenvolvimento da sociologia alema e a partir de sua proposta de
estudar as relacOes sociais tomando por base as formas sociais nas
quais se expressam os interesses e as vontades individuais, quem
prop6s focalizar o dinheiro como objeto para reflexdo. Com isso,
procurou compreender quais as consequéncias da invencao,
introducdo e difusdo social desse meio de troca material e
simbdlica, argumentando que a relacdo de tipo monetario que se
tornou predominante na época moderna representa o patamar
maximo da individualizacdo humana. Nesse ponto, a centralidade
do papel do dinheiro alterou enormemente as relacdes sociais,
provocando efeitos que convergiram para a individualizacdo (ou
individualismo) numa fase da historia em que as relacdes
tradicionais ou pré-modernas (juntamente com o declinio do modo
de producao feudal na Europa) estavam em vias de ser superadas
pela emergéncia do modo de producéo capitalista. Nesse contexto
a difusdo do dinheiro provocou uma série de conflitos na ordem
social com base nos costumes e nas relacfes pessoais, mas, no
contexto de ascensdo do capitalismo, o dinheiro seria o reflexo da
transformacgéo das interagdes sociais tradicionais. Ele carregaria
consigo o rotulo simbodlico do “impessoal”, do “racional” e do
“individual(ismo)” e se ajustaria a modernidade que estava
surgindo no mundo ocidental capitalista. Ainda segundo Simmel,

o dinheiro teria desfeito determinados tipos de dependéncia que se



caracterizavam pela pessoalidade, substituindo-os por outros, que
se caracterizam pela impessoalidade.

Apesar da individualizagdo do papel do dinheiro na
sociedade moderna, entendé-lo apenas como fruto de processos
individualizantes obscurece um outro lado de pensamento
igualmente frutifero. Desse modo, estou em acordo com a analise
da socidéloga Viviana Zelizer (1994: 201) que aponta para uma
observacdo da diversidade social crescente em uma economia
monetizada, na qual o papel do dinheiro se torna cada vez mais
improvisado, personalizado e ressignificado por distintos atores
em circunstancias variadas. Estratégias e objetivos, pautados por
interesses diversos, que aumentam consideravelmente o carater
sociologico que o dinheiro pode ter na sociedade.

Tais reflexdes se tornam, assim, a base analitica para a
compreensao do que efetivamente estd em jogo nas casas de apostas.
Conforme ja dito, o panorama etnografico da denominada economia
das aposta é constituido por seus dois aspectos complementares, a
divida e o dinheiro, partes ambivalentes integradas de uma mesma
economia conectadas por um fio condutor moral, determinando

etiquetas, cédigos de conduta e valores de seus integrantes.

A ECONOMIA DAS APOSTAS

A observacédo de uma reunido do turfe numa casa de apostas envolve
uma relacdo direta com 0s meios que 0s apostadores terdo para
assistir as corridas. Desse modo, € imperativo haver nesses

estabelecimentos um aparato tecnolégico como ‘caixas™® e

5 0 caixa pode ser considerado substantivo polissémico utilizado tanto para os guichés
de apostas, locais fisicos e estruturais mantidos para a captacdo de apostas, quanto
como denominagio das pessoas que exercem essa fungio. Assim, € tanto o espago para
o qual o apostador tera que se deslocar a fim de realizar seu jogo como é também a



televisores para o acompanhamento das corridas e que moldam a
experiéncia dos apostadores. Durante a transmissdo dos “pareos”®
uma série de elementos é disponibilizada para os jogadores, de modo
que eles possam ter acesso a um conjunto de informacdes em tempo
real. Informacdes essas que sdo televisionadas e que se modificam a

medida que as apostas se desdobram. Como 0s prémios ndo sao

pagos com valores fixos, mas a partir do “rateio”’ do volume
acumulado de apostas,® o total de jogos realizados até os ultimos
momentos que antecedem uma corrida se torna um fator relevante
para se saber quanto ‘“cada cavalo paga”. Isso significa que o
pagamento de prémios por apostas em um determinado cavalo varia
de acordo com o volume de apostas que nele é feito.

A forma com que os apostadores tém acesso a essas

. ~ . . ~ . ~ e 599
informacdes se constitui por observacdo e avaliacdo da “pedra

denominacgio da pessoa que trabalha nesses espagos. O caixa é assim uma denominac¢io
espacial, uma fung¢io e um tipo.

6 Divisdo das corridas em agrupamentos de competidores.

7 Seja qual for a modalidade de aposta, os valores pagos por jogo serdo baseados no
“rateio” do volume total de apostas. A cotacdo do rateio referente a cada cavalo é
extraida a partir da multiplica¢io do valor total apostado em um competidor pelo rateio
pago por cavalo. Nesse caso, o papel do Jockey Club é agrupar o volume total de apostas
e ratear (dividir) entre os vencedores, retirando um percentual para si em cada
modalidade (Velasquez, 2015, Labronici, 2016).

8 0 movimento geral de apostas (MGA) é a porcentagem retirada pelo Jockey Club do
total de apostas. Assim, para cada aposta realizada é retirada uma porcentagem fixa
para custeios de despesas do clube com as corridas. Em setembro de 2015, por exemplo,
0 MGA alcangou R$ 14,21 milhdes, e 0 MGA médio por dia de corrida foi de R$ 1.106,5
mil, abaixo da média de 2015. As apostas foram divididas no periodo entre agéncias
credenciadas (68,1%), hipédromo (13,8%), teleturfe (telefone) (5,3%) e internet
(12,8%). Apesar do desempenho médio por pareo na Gavea ter sido um dos melhores
do ano, menor apenas do que o ocorrido em junho, més do GP Brasil, observou-se uma
queda no MGA do més, decorrente, principalmente, do menor nimero de pareos e
reunides realizados, em virtude de o calendario de setembro ter menos dias de corridas
do que o de agosto. Ver: 2570 Relatorio Gerencial, 30 set. 2015 (JCB).

9 Pedra é o nome dado ao rateio apresentado nos televisores durante a transmissdo de
um dos pareos do programa por modalidade a partir do minimo pago por aposta em um
dos competidores. Atualmente o minimo estabelecido é de R$ 2,00, mas a leitura da
pedra continua sendo informada pela aposta minima de R$ 1,00.



(ou “totalizador”) que € exposta na margem esquerda da tela de
transmissdo. A pedra é constantemente atualizada com os valores
apostados e pagos para cada cavalo. Esses valores se modificam a
medida que um volume significativo de aposta é feito em um
determinado cavalo. A modificacdo dos valores dos prémios é
gerada a partir da diferenca no montante de apostas em um dos
cavalos do pareo. Em outras palavras, poucas apostas em um cavalo
ndo modificam significativamente o valor do seu rateio e dos
prémios pagos aos vencedores. Seguindo essa logica, a medida que
mais apostas sdo realizadas em um determinado cavalo do pareo
menor sera o valor da premiacdo pago por ele, pois maior sera a
quantidade de vencedores, consequentemente maior serd o
nimero de pessoas que dividirdo a “bolsa de apostas”9. Assim,
a partir da transmissao televisionada € possivel para um apostador
de turfe observar o pagamento dos rateios atualizados em tempo
real evidenciando que o turfe busca explicitar e expressar a
atividade sob uma forma matematizada da realidade e que, de
alguma forma, se torna passivel de uma avaliacdo direta e
consistente no universo das incertezas (Barcellos, 2002). Universo
que coloca em jogo a sorte, o prestigio e o dinheiro de apostadores
regulares.

Para a elaboracdo das apostas nas carreiras hipicas exige-se
um conhecimento basilar para qualquer jogador. Além das
informacdes dos bastidores € necessario que cada jogador tenha o
conhecimento estrutural de como se realizam distintas
modalidades que podem ser: apostas em apenas um competidor em

um Unico pareo, ou em um combinado de competidores

10 Bolsa de apostas é o montante total pago aos apostadores subtraindo a retirada
percentual do movimento geral de apostas pelo Jockey Club para cobrir gastos com as
corridas.



distribuidos em diversos pareos. Entender o quanto se paga,
quanto se recebe e quais sdo os riscos definidos e estabelecidos
em cada uma delas € aspecto importante da condicdo cognitiva de
um jogador. Devido a diversidade e a complexidade das
modalidades de apostas, limito-me a dizer que o0s jogadores
possuem a liberdade entre variadas escolhas que podem ser feitas
durante um dia de reunido. A quantidade de corridas realizadas
em um dia faz com que a permanéncia de jogadores nas casas de
jogo seja estendida por uma grande quantidade de horas; do mesmo
modo, essa maior permanéncia faz com que cada jogador faca uma
ampla quantidade de apostas.

A partir de uma relagdo com a economia do credito (ou
da divida a partir do empréstimo) o dinheiro circulante nesses
grupos molda as relacdes estabelecidas. Como afirma Geertz
(2008, 201), “O que torna [o jogo] absorvente!! ndo é o dinheiro em
si, mas o que o dinheiro faz acontecer, e quanto mais dinheiro,
mais acontece”. Do mesmo modo, no turfe, o dinheiro faz as
coisas “acontecerem”, e 0 empréstimo regular é uma das
praticas recorrentes entre jogadores. Empréstimos que envolvem
um capital material e simbdélico pautado no prestigio individual;
e sdo embebidos numa etiqueta préopria de prestacdo e pagamento.
Assim, é possivel afirmar que o atrelamento do dinheiro ao jogo
é objeto estruturante das relacGes presentes e gera fluidez na

dinamica de sociabilidade dos jogadores.

11 Para Geertz (2008: 198) a nocdo de “jogo absorvente” esta pautada nas apostas do
nucleo central das brigas de galos em Bali. Absorcio, descrita por Geertz, estaria nas
apostas maiores feitas no seu meio ou no que o autor chama de centro de gravidade,
que atrai apostas de fora do nucleo principal. O estabelecimento desses embates
“absorventes” tornam os embates mais interessantes. Apesar de a absorcdo nio se
tornar a razdo, fonte de fascinagdo ou a substancia da profundidade do jogo, ela
apresenta uma ideia menos puramente econémica do significado da “profundidade” do

jogo.



E comum todos os apostadores chegarem com uma
guantidade especifica de dinheiro para gastar nas corridas, com
valores escolhidos subjetivamente e em geral pautados pela
condicdo financeira e orcamentaria de cada um. As regras e 0S
limites impostos pelo jogador sobre si mesmo restringem e
limitam propositadamente a quantia total gasta por dia nas
reunides. A maleabilidade dessa regra, entretanto, cria espaco para
gue, pelo contato com parceiros de jogo e até mesmo com a casa
de apostas, o emprego do empréstimo seja recorrente.

O jogador Cumprido, que possui uma relacdo mais proxima
com a gerente da casa de apostas e com o funcionario lvan, conta
como se estabelece o imbricado processo de circulacédo de dinheiro
entre o grupo:

Se o0 cara estiver precisando de um pra jogar eu dou sem
problemas. Dependendo do valor; se for coisa pouca, eu nem
peco de volta, até esqueco. O mesmo acontece se eu precisar;
tem gente aqui que eu sei que vai me emprestar. Pra ver como
sdo as coisas. Carlinhos [outro jogador] me deve cem; se
depois eu precisar de algum, eu sei que com ele eu posso
contar. E uma méo lavando a outra. Agora eu devo trés mil
pra casa [de apostas]. Ja fiquei devendo ao Ivan quando faco
jogo pelo telefone. VVai indo assim. Se precisar a galera segura
aqui até a hora de acertar as contas.

A relacdo de proximidade entre alguns dos jogadores
estabelece mecanismos de prestacdo de dinheiro e troca que reforca
ainda mais os lacos entre eles no sentido de que a posicédo de devedor
ou credor pode se modificar rapidamente. “Eu sei exatamente o
guanto devo e pra quem devo. Na hora que eu tenho, eu pago, até
porque eu n&o gosto de ficar devendo muito tempo. Sendo comeca a
falagdo.”

Entretanto, como afirmou o jogador Cumprido, existe uma
etiqueta especifica na temporalidade da divida entre os

jogadores. Uma divida temporalmente muito extensa tem o



potencial de interromper a circulacdo e impossibilitar a abertura
de novo crédito. Além de refletir negativamente no STATUS do
jogador perante o grupo, manter uma divida com um jogador
durante muito tempo aumenta a desconfianca de que ela podera
nunca ser paga. O mero indicio de calote de uma divida se torna
um potencial gerador de conflitos e discussdes podendo até mesmo
levar a ameacas fisicas entre devedor e credor. Ameacas que se
mantém no plano figurativo, nunca chegando as vias de fato. Essa
relacdo da divida nas casas de jogo pode ainda adquirir uma
caracteristica espacial. O jogador Amarelinho afirma que, além de
razdes de disputas pessoais entre jogadores, a mudanca na frequéncia
de um jogador em uma determinada casa de apostas se da também
devido a essa perspectiva econdbmica. A partir de sua extensa
experiéncia como gerente de uma casa de jogo, ele explica como a
frequéncia dos apostadores em uma determinada casa pode

variar também em funcéo de dividas adquiridas.

La onde eu trabalhava [uma das agéncias credenciadas do
bairro de Copacabana] tinha jogadores fortes. Alguns eram
até conhecidos, trabalhavam na televisdo, mas eu tinha
sempre que tomar cuidado. Principalmente com os que
jogavam muito alto. Tinha um ator de televisdao que gostava
muito das corridas e ja chegou a gastar rotineiramente mais
de dez mil por dia! Como ele era conhecido e assiduo na
casa, eu “abria muito a guarda” pra ele e depois ele pagava
direitinho, geralmente no final da semana. Teve uma época
que ele estava mal, foi quando ele saiu da emissora de
televisdo. SO depois que ele entrou em outra que ele
acertou as contas. Parece que na época ele tinha ganhado
um adiantamento la, ja nem lembro mais. Mas quando se
€ gerente tem que se tomar cuidado com quem se “abre a
guarda”. Se deixar correr solto tem uns que comegam a
ficar devendo muito e de uma hora pra outra “dao o
galope”? e somem. Mas ndo param de apostar ndo. Eles s6

12 A expressdo “dar o galope” é uma referéncia direta as corridas, mais especificamente
quando um cavalo sai na dianteira abrindo alguns corpos de vantagem. No caso das



mudam de loja, param de apostar aqui e vao apostar em
outro lugar, outra loja. (...) Nao da pra abrir a guarda para
qualquer um ndo. Tem que ter confianca, e o cara ndo pode
ser dos que gastam tudo. Tem que tomar muito cuidado
com quem vocé faz isso. Tem jogador que pede, e a gente
abre, mas tem aqueles que nem sonham em fazer isso,
porque eles mesmos sabem que eu ndo ia fazer. Se o cara
fica sem pagar no final, é a gente que tem que gastar do
nosso bolso pra fechar o caixa.

A fala de Amarelinho evidencia uma dinamica na qual

um jogador que tenha adquirido o prestigio de bom jogador tem
a possibilidade de fazer jogos em situacdes de divida até mesmo
com a administracdo da casa. No linguajar do jogo nas casas de
apostas, “abrir a guarda” € uma referéncia direta a um momento
especifico das corridas. Refere-se ao momento em que um
competidor da espaco (propositadamente ou ndo) para o cavalo
competidor que esta imediatamente na sua traseira permitindo
a ultrapassagem. No caso de um gerente abrir a guarda para
um cliente significa que ele permite ao fregués realizar jogos
“no fiado”®3, ainda que n&do tenha dinheiro no momento de fazer
a aposta. Essa situacdo permite que o jogador possa ‘“passar a
frente” ou “dar uma volta” no gerente ou na casa de apostas. O
pagamento dessa divida fica acordado para um futuro proximo,
embora sem data fixada ou preestabelecida entre os envolvidos.
Nesse sentido o jogador Claudio afirma: “Quando eu arrumo um
dinheirinho eu pago minhas coisas, dou dinheiro pro pessoal e
pago tudo que devo aqui [na agéncia] e até empresto para uns.”

Claudio, que com frequéncia faz jogos por telefone, paga o
que deve com o eventual dinheiro de prémios ganhos nas corridas.

Apesar disso, quando a divida passa de um determinado patamar,

casas de jogo, dar o galope é sin6nimo de roubo. Ou de conseguir tirar proveito de uma
situacdo para conseguir ganhos pessoais e sair “abrindo corpos de vantagem”.
13 Comprado ou vendido a crédito.



ele deixa de fazer “jogos fiados” ou “na camaradagem” e aposta
com o dinheiro que traz de casa. Assim, as apostas nas casas de
jogo podem ndao ser pagas imediatamente, e medidas drésticas ndo
sdo necessariamente tomadas quando uma divida deixa de ser
quitada. De fato, a fala de Amarelinho indica que algumas apostas
“no fiado” podem até mesmo ndo ser pagas, sem que iSsO cause
desgaste ou comoc¢do no grupo, o que se limita aos individuos
envolvidos.

Quando o limite do crédito ou a suspeita de um calote
ocorre, o gerente pode manifestar de varias maneiras ao fregués
que seu crédito atingiu o limite, tomando medidas que vado desde
alusdes veladas até recusa a abrir o crédito para o bar, passando
por interpelacOes diretas cada vez mais frequentes, causando
constrangimento do jogador em relacdo aos demais apostadores.
E possivel observar situagdes nas quais fregueses que jogam
fiado durante um determinado periodo voltem a pagar seu
consumo normalmente, sem a obrigatoriedade de quitar
automaticamente a divida anterior. Nesses casos, ap6s um
periodo de espera, verifica-se processo semelhante ao da indicacao
de que o crédito chegou ao limite. O limite aqui é estabelecido
por uma dupla dimensdo, a primeira quantitativa, e a segunda
temporal. Assim, a relacdo entre o valor devido e o prazo para
pagamento estd diretamente envolvida no limite que a divida
pode adquirir. Apesar disso, a condicdo de devedor pode perdurar
indefinidamente, pois o fregués devedor costuma, depois de
interpelado, abater a totalidade da divida, ou parte dela, visando
acumular outras futuramente. ApoOs certo periodo sem jogar no
fiado o jogador pode retornar a ele, até novamente atingir seu

limite, num ciclo da divida interminavel. Uma grande parcela dos



frequentadores que tém crédito com a casa de apostas esta
“pendurada”#, salvo durante periodos muito curtos.

E possivel, portanto, afirmar que nio existe uma fixagdo de
valores maximos e minimos para o estabelecimento de uma divida
com a casa. Geralmente, uma divida de menos de mil reais ndo é
fator de constrangimentos; entretanto, ao passar dos cinco ou até sete
mil ela pode gerar desconfortos e até mesmo interromper a “abertura
da guarda” com a geréncia. Os valores de crédito cedidos a cada
jogador serdo variados e serdo ajustados de acordo com o tamanho
do prestigio de cada um. Do mesmo modo que também ndo existe
valores fixados para cada jogador, sendo possivel ver jogadores
devendo ora mais, ora menos.

Assim, de acordo com o tempo e o tamanho da divida que
extrapole os limites do jogador, cortes em seu crédito ou até seu
cancelamento completo podem ser realizados. I1sso ocorre devido
a crescente tensdo entre credor e devedor quanto a um possivel
calote. Com o pagamento da totalidade da divida ou simplesmente
de parte dela a tensé@o entre os dois é aos poucos aliviada.

Esses processos de negociacdo entre jogador e casa sdao,
na maioria das vezes, dependentes do STATUS e do prestigio do
jogador perante o grupo e o estabelecimento.

Os limites de crédito sdo firmados porque as formas de
determinacado da confiabilidade e da capacidade de endividamento
do fregués, apesar de muito variadas, nem sempre sdo seguras. O
ato de “abrir a guarda” ou simplesmente fazer “no fiado” implica
gue o jogador tenha, além do STATUS perante o grupo, relagdes de
confianca estabelecidas com a administracdo, pois o calote ou ndo

pagamento da divida gera prejuizo para a casa de jogo. Além disso,

14 Em situacdo de divida.



um jogador com divida adquirida na casa pode continuar jogando
sem restricdes ou constrangimentos, mas € preciso que ele
mantenha a etiqueta de devedor. Tal etiqueta passa pelo
reconhecimento dos valores de sua divida e na constante
afirmacdo de suas intencdes de realizar o pagamento num futuro
proximo.

Sandra, a atual gerente da casa de apostas do Largo do
Machado afirma que nao “abre a guarda” pra ninguém. “Eu 14 vou
ficar jogando o meu dinheiro com esses caras? Eles ndo querem
nada com a hora do Brasil ndo! Assim eu vou a faléncia.” Mesmo
afirmando néo realizar jogos sem que haja a troca por dinheiro
imediata, muitos dos jogadores adquirem dividas com a casa, se
nao por intermédio de Sandra, com o proprio dono ou até mesmo
com outros operadores do caixa.

Assim, a ‘“abertura da guarda” implica relacdes de
confianca de um jogador com os administradores da casa — do
mesmo modo que um jogador que ndo seja considerado bom
jogador dificilmente conseguird uma abertura para si, sendo
obrigado a ter sempre em maos o dinheiro necessario para as
apostas desejadas. Desse modo, “abrir a guarda” equivale a um
sistema de crédito para jogadores frequentes e experientes que
estabelecam boas relagcdes com os administradores e funcionarios
da casa de jogo.

Esse sistema permite que o jogador possa continuar jogando
sem que seja necessaria sua presenca fisica na casa. As apostas
podem ser feitas por telefone, e os acertos ficam firmados pela
palavra do jogador. Isso é sustentado pelas relagbes de confianca
estabelecidas com o0s demais jogadores e com o0s operadores

administrativos da casa. Como afirmou o jogador Amarelinho, caso



a divida com a casa fique insustentavel, o jogador pode abandonar a
loja e passar a frequentar outra, em outro bairro, deixando que a
divida figue nas médos do dono ou do gerente da agéncia. Assim,
“abrir a guarda’ possui sua base na confianga para que o sistema de
credito, ou de adiantamento seja disponivel para alguns jogadores.

Se a casa estabelece com o jogador um risco assumido
pela parte administrativa, vale lembrar que a agéncia credenciada
ndo se pode dar ao luxo de ter dividas com o Jockey Club.
Semanalmente, todas as quintas-feiras, € feito o repasse de 70%
do total de vendas com as corridas (Velazques, 2015; Labronici,
2016). Caso esse repasse ndo seja feito na data programada, o
Jockey Club tem liberdade para bloquear as maquinas das agéncias
credenciadas devedoras, como afirmaram a gerente Sandra e 0 ex-
gerente Amarelinho. A “abertura da guarda” implica assim o
investimento do excedente em caixa utilizado para possibilitar que
mais jogos possam ser feitos por seus fregueses, mas sem que com
isso coloque em risco os lucros da casa de jogo ou 0 pagamento
semanal realizado ao Jockey Club.

Além dessas, existem outras possibilidades para jogadores
realizarem empréstimos. Em uma casa de apostas os jogadores
trocam entre si informacdes, palpites e dinheiro. A forma como sao
estabelecidas as dividas com a casa diferem da dinamica de
empréstimo entre jogadores. Enquanto a divida com a casa de
apostas costuma ultrapassar a faixa dos mil reais, a que se faz entre
jogadores, em geral, € combinada em valores bem menores. Como
ja explicitado, quanto maiores os valores devidos, mais tempo 0s
jogadores disponibilizarédo para o seu pagamento de modo a néo
afetar o volume de jogo rotineiro. J& uma divida de valores

considerados baixos é paga em poucos dias. Isso ocorre devido a



relacdo que é estabelecida com os valores gastos no dia a dia com
0 jogo, e caso excedam os valores devidos produzem tensdes entre
os jogadores. A demonstracdo de se ter dinheiro para pagar uma
divida e usa-lo para o jogo constitui uma quebra de etiqueta que
pode inviabilizar novos empréstimos e até romper a relacdo entre
0s jogadores. Isso pode ser demonstrado pelo caso do jogador
Marcus que havia quebrado uma regra de etiqueta no momento em
gue optou por ndo pagar uma divida de vinte reais ao jogador
Cabeleira, que recentemente havia tido uma cobranca frustrada da
divida e esbravejava com os colegas e amigos de jogo:

PO, vagabundo quer tirar onda com a minha cara? Da
proxima vez que eu encontro ele aqui dou um chulapo na
cara dele pra ele aprender. Vai ficar pianinho. Me devendo
vinte conto aqui e ainda vai fazer cara feia na hora que eu
cobro!? Vem aqui e torra dinheiro nessa merda e ndo me

paga!
O jogador Cabeleira explicitava em alto e bom som para os

demais jogadores presentes a quebra da etiqueta do jogador Marcus
e a forma como o ndo pagamento de seu dinheiro devido
ocorrera. E ao fazer isso era reconhecido pelos demais com
afirmacdes positivas de que sua indignacdo era legitima, ja que
seu suposto direito de credor estaria sendo lesado. A situacédo
exposta por Cabeleira explicita a questdo do valor de uma divida
e seu pagamento. Reiterando, um jogador pode ter dividas de
centenas a mais de mil reais com a casa, mas ndo com outro
jogador; essa deve ser relativamente baixa, como a de Marcus com
Cabeleira. Ao “torrar” dinheiro com o jogo e ndo pagar a divida
com Cabeleira, Marcus mostra displicéncia com seu credor e
companheiro de jogo. Mesmo que o valor (R$ 20,00) fosse
praticamente menos de dez por cento dos gastos diarios de

Cabeleira com o jogo, o ndo pagamento dessa divida se



demonstrava como uma afronta a boa vontade original e a
solidariedade do grupo para com o jogador descapitalizado; nesse
caso, reparacdes foram exigidas.

Por fim, Marcus, pagou o dinheiro a Cabeleira que, ao receber,
afirmou que nao faria mais nenhum “trato” com ele no futuro, isto €&,
ndo seriam realizadas novas transacdes de empréstimos entre eles.
Outro ponto significativo nessa disputa é a evidéncia de que néo
h& valores absolutos quando se trata de uma divida de jogo. Ela
pode ser monetariamente variada, e 0 prazo para seu pagamento
vai depender, além da quantia, da postura que o jogador devedor
estabelecer ao longo de sua estada nas casas de aposta. Ao
manter a etiqueta de devedor, o jogador pode dever dinheiro
para outro jogador, para a casa ou para ambos, simultaneamente,
e continuar jogando valores menores ao longo de varias semanas.
Nesse ponto, muitas vezes o pagamento € quitado com o acerto
no jogo. Uma vitoria em um jogo relativamente grande, e que
traga visibilidade ao jogador, € um fator com o qual ele quita
todas as suas dividas, podendo, até mesmo, passar da condicéo de
devedor a de credor. A etiqueta atrelada a forma como a divida
¢ tratada evidencia seu aspecto moral: David Graeber (2001)
advoga que o tratamento da divida como moralidade se vincula
ao senso de justica, de pecado e de honra, e determina a ideia,
embebida no senso comum, da obrigatoriedade de seu
pagamento. Do mesmo modo, observa que as operacdes de
crédito e de confianca se vém apresentando como majoritarias
nas transagdes nos grupos de proximidade como familia e
vizinhos, ao longo da histéria, e nas situacées em que o uso do
dinheiro for considerado improprio. Sob esse ponto de vista

analitico da divida as transa¢cdes das casas de aposta podem ser



compreendidas como uma unido desses dois aspectos
ambivalentes. O primeiro sendo no sentido de moralidade, assim
como estabelecido pelo senso comum: “a divida realizada deve
ser paga a qualquer custo” ou, como afirmou Cabeleira, “torrar
dinheiro e ndo pagar o que se deve” nao € algo que jogadores
considerem correto. Por outro lado, h4 a existéncia de um “estado
de divida” eterno que ndo cresce por meio de um sistema de juros,
mas pelo préprio sistema de crédito circulante e que estimula as
relacbes ao longo do tempo. Em outras palavras, o jogador que
possui crédito (seja ele com a casa ou com o0s demais jogadores) 0
utilizara e acumulara uma divida que tende ao limite do crédito
disponivel. O pagamento efetivo da divida, na maioria das vezes
nunca € realizado por completo, e jogadores podem se encontrar
simultaneamente no estado de credor e de devedor. Assim, é
possivel observar que a moralidade inserida no sistema de créedito
da sustentacdo a uma rede de relacOes de trocas entre jogadores e
entre jogadores e a casa de apostas. A quantia devida, o prazo de
pagamento e até mesmo seu ndo pagamento irdo depender de
outros aspectos que estdo além da simples troca monetaria.
Desse modo, o tempo de uma divida é relativo. Quanto maior
a divida, maior sera o prazo que o jogador dispora para seu
pagamento. Uma divida pequena podera ser paga no dia seguinte ou
até no mesmo dia, haja vista que muitas vezes constrangimentos e
conflitos entre devedor e credor sdo mais susceptiveis de ocorrer. A
exemplo do jogador Cumprido, que tem uma divida de trés mil com
a casa e ainda assim consegue administra-la perfeitamente
realizando jogos constantes de cinguenta a cem reais sem qualquer
constrangimento. Por outro lado, o jogador Claudio, que deve

valores muito mais baixos a Cumprido, ndo conseguira manter sua



divida por muito tempo sem causar problemas semelhantes ao
narrado entre Cabeleira e Marcus, pois a divida adquirida esta
constantemente equiparada e avaliada aos olhos dos demais
jogadores e aos valores gastos diariamente com as apostas, e quanto
mais proximo a divida estiver do volume de apostas maior sera

a pressdo para seu pagamento.

DINHEIRO DE JOGO

Como ja explicitado, a divida e o empréstimo sdo tracos
permanentes da economia estabelecida nas casas de jogo que
ampliam o dinamismo e possibilitam o movimento continuado e
intenso de apostas. E quanto a isso, € possivel afirmar que o
volume de dinheiro estabelecido para uma aposta é o motor dessa
economia, pois ndo é aceita outra forma de pagamento sendo em
dinheiro sob a forma de papel-moeda. Desse modo, creio ser
valido perscrutar os significados e os usos do dinheiro quando
inserido nos espacos de jogo, e seus efeitos na economia das
apostas do turfe.

Situado na fronteira entre a antropologia da ciéncia
(econémica) e a antropologia das culturas monetarias, Federico
Neiburg (2007) propde uma compreensdo dos sentidos sociais e
culturais do dinheiro centrada na analise das articulacdes entre
as ideias e as praticas monetarias eruditas e as ordinarias. Dessa
forma, o autor demarca uma critica a matriz analitica normativa
que predomina em boa parte da literatura socioldgica, tributaria da
prépria ciéncia econdmica, e que esta preocupada em diagnosticar
a “natureza” dos “problemas monetarios”, distinguindo moedas

“normais” de “doentes”. Critica também a matriz que predomina



em boa parte da literatura antropoldégica que observa a moeda
através da lente da grande divisdo entre as moedas “modernas”
e as “outras”. Essa articulacdo entre as ideias e as praticas
monetérias referentes ao papel do dinheiro €, a meu ver, refletida
pelo valor a ele atribuido em seu contexto de uso, nesse caso
especifico, as casas de jogo — locais em que qualquer vitoria é
sempre tratada a partir de uma premiacédo valorada e pautada
por quantias monetéarias, estratificadas e calculaveis. Assim, as
apostas adquiririam o objetivo-fim de acrescentar e acumular
uma quantidade maior de dinheiro do que a investida
inicialmente. Ganha-se mais, ou menos, a partir de quantias
monetizadas, tornando o dinheiro a expressdo material da
aposta. Como afirmou Velasquez (2015: 16) em seu trabalho sobre
apostas no turfe,

No ato em que se aposta, o cavalo passa a representar as
capacidades daquele que nele aposta. O dinheiro € o que
0s conectA. Assim, o cavalo e turfista perdem ou ganham
“juntos”. A perda ou o ganho do dinheiro se solidifica
na vida do jogador, podendo com isso se gabar e, [assim]
como também [ser] rebaixado no ambito do jogo (grifos
meus).



Desse modo, busco entender, para além da economia da
troca e do empréstimo, como, a partir das praticas e discursos de
meus interlocutores, seria possivel apreciar o dinheiro a partir de
seus distintos usos, classificacbes e representacdes, quando
inserido especificamente no contexto de jogo. Dizendo de outra
forma, quais os significados a ele atribuidos, a partir dos distintos
usos dos jogadores quando o dinheiro é distinguido e classificado
como “dinheiro de jogo”? Assim busco refletir como essa
distincdo pode afetar os modos de vida de um jogador. Neste
momento, creio ser interessante iniciar com a fala do jogador
Fred no municipio de Niteroi, que afirmou:

Quando eu ganho? Ai depende. Posso pagar uma conta
atrasada, posso comprar uma roupa, mas também posso pagar
uma viagem, comprar um presente pra minha mulher, pros
meus filhos. Mas o bom é gastar logo, porque, vocé sabe, né?
Dinheiro de jogo ndo se guarda muito tempo nao.

Essa fala se torna significativa por destacar uma

classificacao especifica: “dinheiro de jogo”. Do mesmo modo que
os jogadores possuem forte estigma por praticar de modo visceral
uma atividade que potencialmente causa o descontrole e é imersa
em gastos improdutivos, o dinheiro circulante nesse meio €
também “manchado” pela macula desse estigma. Por mais que tais
estigmas em suma sejam pautados por apriorismos com pré-nocoes
e pré-concepcbes que nao correspondem necessariamente a
realidade no universo turfista, o “dinheiro de jogo” ndo escapa de
ser assimilado a estigmas semelhantes. Do mesmo modo que
classificagbes como “dinheiro sujo”, o “dinheiro de jogo” é
embebido em uma carga moral cujas origens éticas estariam
comprometidas a partir de sua fonte de aquisigcédo inicial. Ao

discutir o significado social do dinheiro no contexto nortemericano



do século XI1X, Viviana Zelizer (1994: 3) completa: “Ao contrério de
um ‘dolar honesto’, 0 ‘dinheiro sujo’ estd manchado pelas SUAs
origens etiCAMENTE DUVIDOSAS. [...] Dinheiro sujo, ao que parece, ‘faz
um furo em seu bolso e tem que ser usado rapidamente’” (grifos
meus).

As “origens” do dinheiro ganho refletem de alguma maneira
a continuidade de um passado geralmente marcado pela
transgressdo. A ideia trazida pela autora de “origem” do dinheiro
é significativa pois remeteria a uma nocado de passagem ou de
movimento. Ele veio de algum lugar e vai para algum lugar, sendo
o lugar de origem muitas vezes mais importante do que o lugar
de destino. Caso tenha sido adquirido em uma situagédo
“eticamente duvidosa”, como muitas vezes é atribuido no caso do
jogo, ele teria carga moral distinta, demandando a necessidade de
ser gasto rapidamente a fim de evitar qualquer tipo de
contaminacao (Douglas, 2010).

Nesse caso, entretanto, € valido estabelecer uma ressalva
guanto a imagem de movimentacao unilinear com inicio, meio e fim,
pois, como foi dito no caso do jogador Fred e de muitos outros
jogadores estudados, o “dinheiro de jogo” ¢ adquirido por jogadores
via jogo. O gasto imediato ou até mesmo a reinser¢dao do “dinheiro
de jogo” no proprio jogo nao se apresenta como relacdo direta de
causa e efeito. O gasto do dinheiro de jogo com contas, viagens e
outros usos distintos da pratica de apostas demonstra que a carga
moral de “dinheiro de jogo™ para os jogadores ¢ mais fluida do que
se apresenta inicialmente.

Desse modo, proponho pensar essa classificagcdo de
“dinheiro de jogo ndo como detentor de uma “origem” em Si, mas

a partir de distintas redes de circulacio em que séo



constantemente (re)inseridos, trazendo a imagem do dinheiro
como algo circulante e em constante movimento em seu meio.
Assim, o dinheiro de jogo, mesmo que tendo um certo peso moral,
ndo perderia por completo sua capacidade de se tornar “dinheiro
comum”, 0 mesmo tipo utilizado para o pagamento de obrigacdes
rotineiras e lazeres cotidianos familiares. Quanto a isso, é valido
lembrar que para um jogador, o ato de realizar uma aposta € visto,
na maioria das vezes, como um ato de puro lazer ludico. Os gastos
nessa atividade podem ser mais bem ilustrados pela fala de
Paulinho:

Quando eu ganho um dinheiro forte eu poso fazer uma
festa, uma viagem. Dou pros meus filhos. Quando minha
mulher era viva, ia bastante dinheiro pra ela também. Mas
nao volta pra ca [ casa de apostas] ndo. Normalmente o
meu dinheiro daqui é como o0 que eu gastasse pra ir no
cinema e comer no Mc’Donalds. Aqui dependendo ainda
gasto menos do que se fosse fazer essas coisas todas.

Desse modo, a reinsercdo do dinheiro no jogo ndo se

manifesta como uma relacdo direta de causa e efeito, pois, por
mais que ele possa ser segregado dos demais ‘“dinheiros” e
transformado em “dinheiro de jogo”, em nenhum momento ele
perde por completo todas as suas caracteristicas inerentes, que o0
tornam ‘“dinheiro comum”, ou o0 dinheiro gasto com bens de
consumo inseridos no universo familiar. Assim, gastos em familia
ou com a familia sdo focos de aten¢do quando se trata do cotidiano
com o jogo. Na busca de entender o sistema de dadivas no contexto
utilitarista mercantil moderno, Jacques Godbout aponta seu olhar
para a familia como um dos sistemas de dividas e partilha que
estabelecem vinculos entre individuos. Os valores monetarios
estdo irremediavelmente imersos no valor de vinculo, numa
experiéncia em que o trabalho que se teve adquire valor. Para ele

a circulacdo de dadivas na esfera doméstica constitui-se num



vasto campo de observacgdo, tendo como base o universo das
trocas e suportes afetivos, os servicos e favores prestados em
beneficio mutuo, as dividas de transmissdo, ligando geracdes
entre si, e as prestacdes rituais com presentes e excessos (Godbout
& Caillé, 1999).

Por outro lado, Viviana Zelizer (1994) mais uma vez
exemplifica como a questdo do dinheiro pode ser explorada a partir
de uma segregacdo entre o universo feminino e o masculino, no qual
0 segundo (apesar de tratado como provedor) era por muitos
considerado inabil na manutencao das contas da casa, devido a seus
habitos contrarios a moral vigente.

Considere o0 modo como trabalhadores de caridade do
século XIX regularmente alinhavam-se com as esposas
contra os maridos que, presumivelmente, bebiam e
jogavam fora a renda de sua familia. Visitantes amigaveis
foram especificamente instruido a verificar se, de fato, os

maridos retiveram “uma parcela indevida de seus ganhos”
(Zelizer, 1994: 177).
Em seus trabalhos seguintes, a autora se aprofunda nessa

questdo remetendo a uma relacdo da negociacdo da intimidade
na vida cotidiana, de como as pessoas negociam as intersecdes
da atividade econdmica com as relacdes sociais até mesmo em
seu grau mais intimo. A partir de um forte didlogo entre
sociologia e economia, Viviana Zelizer (2011) apresenta a
negociacdo da intimidade, explicitando as interconexfes de
atividades econdmicas e relacdes de foro intimo. O argumento
principal da autora estende a intimidade para dentro do
universo do “mercado”. Dentro das relagdes mais intimas, o
dinheiro, sob a forma como é visto no mercado, também pode
se tornar foco nas relagdes pessoais. Empréstimos de pais a filhos,
presentes entre namorados, cOnjuges e parceiros sexuais, ajuda

remunerada nos cuidados de uma crianga, disputa de heranga



entre filhos, transferéncia de dinheiro entre médicos e pacientes,
relacbes afetivo-sexuais que conjugam dinheiro e companhia:
uma miriade de situacbes expressas nos eixos do cuidado, da
unidao e das familias:

A minha anélise sobre as intersecfes entre intimidade e
transagOes econdmicas deriva de uma visdo mais geral
das relacdes interpessoais. A minha opinido é que todas
as relagcbes sociais em andamento (intimas ou ndo) ao
menos incluem um minimo de significados
compartilhados, regras funcionais e fronteiras separando
uma relacdo da outra (Zelizer, 2011: 38).

Do mesmo modo, o prémio ganho em uma aposta ou o dinheiro

gasto para sua realizacdo pode ser também tratado como alvo
direto de disputas dentro de um ambiente familiar. Para a
maioria dos jogadores, entretanto, o dinheiro de jogo ou o
dinheiro para o jogo é demarcado com um sTATUS diferenciado, néo
por suas origens, mas por seus fins. Exemplifico essa questao
com a fala de um jogador da agéncia credenciada de
Copacabana, ao ser interpelado por um ndo jogador sobre os
possiveis efeitos danosos a economia de sua familia.

eu pago a faculdade da minha filha, pago o aluguel la de casa,
ndo deixo faltar nada pra ninguém. Quer comer filet mignon
vai comer filet mignon e ndo me enche a porra da paciéncia!
Isso aqui é a minha diversdo, e ninguém tem nada a ver com
isso. Esse dinheiro € meu e eu faco o que eu quiser!

O dinheiro de jogo €, assim, muitas vezes considerado parte

inerente ao lazer do jogador. Um lazer do qual a familia nédo
participa, mas que, caso esteja devidamente provida pelo jogador,
ndo tem motivos para questionamentos. Haja vista a existéncia da
crenca na obrigatoriedade no papel do homem como o provedor
das necessidades materiais familiares. Assim, segundo a ldgica
dos jogadores, se o homem prové para sua familia, ndo ha

motivos de suspeita sobre seus gastos com bebida e jogo. O



jogador da agéncia de Copacabana, ao ser questionado,
permaneceu muito irritado com a indagagao imposta a ele por um
ndo jogador. Em sua fala fica evidente a separacédo que se faz quanto
a existéncia de uma relacdo entre “dinheiro de casa” e “dinheiro de
jogo”. E, nesse caso, 0 questionamento recai sobre uma falta em
potencial causada pelo jogador no orgamento familiar, mas também
diretamente sobre sua moral e sua honra, 0 que gerou um grau de
irritabilidade e desconforto por parte do jogador.

Esse processo de negociacdo ocorre igualmente quando héa
uma premiacao de dinheiro oriundo do jogo. Exemplifico com a
vitoria do jogador Choppinho que escreveu seu jogo na
modalidade de superbetting®®. Em tal modalidade além do prémio
ganho no rateio é garantido pelo Jockey Club um adicional de
20, 30 ou até 40 mil reais ao(s) ganhador(es).

Vocé tinha que ver, foi na retal O [cavalo] Seis
“atropelou!® o [cavalo] Trés, e eu ja chorava! Afinal, ndo
é todo dia que a gente ganha 36 mil! O pessoal ja me joga-
va pra cima e gritava. E, eu que sou magrinho, eles me
pegaram, e ficaram ali me jogando pro alto e gritando!
‘Tava em éxtase! Os caras também ‘tavam muito
empolgados! Quando acabou, o [cavalo] Trés, que ficou em
segundo lugar, “reclamou”’ do Seis. Falei: pronto, danou
tudo. Foram dez minutos! Geralmente uma reclamacao

15 4 Os dois primeiros pareos do superbetting sdo o antepenultimo e o pentltimo do
programa. Os limites para o pagamento dos prémios das acumuladas especiais (Pick 7,
Betting 5 e Superbetting) sdo de R$ 3.000,00 para as corridas da Gavea e R$ 2.000,00
para as corridas de Cristal, Sdo Paulo e Parana. Acima desses valores, o pagamento é
feito em cheque nominal ao apostador, a ser emitido no primeiro dia util posterior a
reunido.

16 Atropelar significa para os jogadores a ultrapassagem de um cavalo que, na reta final,
passa a frente dos concorrentes e consegue sagrar-se vencedor nos momentos finais da
corrida.

17 As “reclamacgdes” sdo comuns ao final dos pareos. Eventualmente sio feitas por
joqueis, treinadores e proprietarios descontentes com o resultado da corrida. Em geral
se fundamentam em postura antiesportiva e antiética que um competidor possa ter tido
na pista ao longo da corrida. Quando ocorrem reclamacgdes os juizes de corrida se
reinem para deliberar o resultado final. Caso uma reclamacéo se apresente procedente,
o cavalo reclamado sera rebaixado para a ultima colocacio do pareo.



nao passa de dois ou trés minutos. Fiquei tenso demais!
Trancadinho! Mas no final deu tudo certo — completa
Choppinho com alivio em sua voz.

A vitoria de Choppinho foi sentida e comemorada na loja

por praticamente todos os jogadores. E o montante ganho foi
comemorado com um churrasco realizado na frente da casa de
apostas alguns dias depois. O churrasco se apresenta como uma
tradic@o por parte de alguns dos jogadores que deve ser pago pelo
vencedor com o dinheiro de uma grande aposta. Além do
churrasco de Choppinho, o prémio foi também gasto com a
familia. Segundo ele afirmou: “além do churrasco, paguei uma
viagem pra Europa pra minha mulher, dei grana de presente pro
meu filho e também guardei algum pra mim”.

Embora essa fala apresente o “dinheiro de jogo” dotado da
capacidade de transformar-se em ‘“dinheiro da familia”, a disting¢ao
entre tipos permanece. Essas relacbes podem ser pensadas,
guardadas as devidas proporcdes, em relacdo aquelas observadas por
Hutchinson (1998) entre os Nuer no sul do Sudéao. A antropdloga,
instruida por outras etnografias, como também pelos dados
construidos em seu trabalho de campo, analisa os processos de
vinculagdo dos Nuer a chamada economia de mercado;
particularmente a partir do final da década de 1940, com a introducéo
das feiras de gados, nas quais passaram a utilizar moedas de origem
britanica.

Nos contextos analisados pela autora, entre 1930 e 1983,
o dinheiro briTANico passou a ser ressignificado de acordo com a
I6gica Nuer. Em outras palavras, passou a ser contraposto ao
gado, que era o que tinha valor transcendental para aquele povo;
afinal, era por meio do crescimento de seus rebanhos que homens

e mulheres construiam suas relagdes e manifestavam seus desejos



de possuir. Esse processo foi sistematizado tendo como sintese a
percepcdo de que gado e dinheiro nunca chegaram a ser bens
totalmente intercambidveis. Ainda que essas formas de intercambio
tenham adquirido, com o passar do tempo, maior dinamismo em
funcdo da forma como tais processos foram outorgando distintos
valores ao gado, ao dinheiro e a relacdo entre eles. O dinheiro, nesses
contextos, ndo era um objeto capaz de ser utilizado universalmente
para o intercambio, e 0 gado, por sua vez, nem sempre podia ser
alienavel. Fazia-se necessario, portanto, estar atento as distintas
categorias de riqueza; em outras palavras, a maneira como 0s Nuer
concebiam a ideia de dinheiro ou, melhor, como concebiam as
relacbes sociais e os valores que circulavam nas transacdes que
envolviam dinheiro.

Nas casas de jogo, portanto, pensar na possibilidade de utilizar
dinheiro de jogo para o pagamento de contas da casa, diversdes,
lazeres outros e obrigacdes evidencia como essa distincdo ndo €
compreendida como ruptura definitiva no que tange aos sentidos
atribuidos aos tipos de “dinheiros”. Apesar disso, essa distingdo
toma como base a premissa que insere 0 universo do jogo e da
familia como espacos ou estratos da vida social que ndo séo
intercambiéaveis. O universo das apostas e o dinheiro nele circulante
podem ser, assim, pautados com valores que ndo sdo de mesma
ordem.

Para a realizacdo da transicdo entre ambas as esferas alguns
cédigos de conduta e etiqueta devem ser respeitados. Como a
etnografia aponta, ndo se deve gastar o dinheiro de casa com 0 jogo
sem que as contas estejam pagas, posto que essa situagdo causa
rupturas na dindmica entre essas duas esferas. Por outro lado, ndo se

deve gastar o dinheiro de jogo em casa a ndo ser que se indique uma



vitoria. O prestigio que o jogador adquire com seus pares ao obter
uma vitéria pode ser estendido a esfera doméstica para gastos
excedentes.

Muito embora o dinheiro destinado a Choppinho possa voltar
para o jogo com suas apostas frequentes, a separacdo de parte da
premiacado a ser gasta com sua familia exime o jogador de qualquer
culpa em potencial de seus gastos exclusivamente individuais. Haja
vista que foi a partir de seu lazer com os cavalos que ele pode
proporcionar lazeres outros a seus familiares, sob a forma de

presentes e viagens.

CONCLUSAO

O pagamento de prémios das apostas no “rateio” evidencia
que o turfe busca explicitar e expressar a atividade sob uma forma
matematizada da realidade e que, de alguma forma, se torna
passivel de uma avaliacdo direta e consistente no universo das
incertezas. Universo que coloca em jogo a sorte, o prestigio e o
dinheiro de apostadores regulares. Um jogo ‘“absorvente” nas
palavras de Geertz (2008) indica que as apostas nas corridas nao
sdo atos individuais, colocando antes em evidéncia sua relacéao
com o grupo. Apostando dinheiro, apostam-se conjuntamente
conhecimentos, prestigios e sorte. E, nesse caso, é o prestigio
construido e adquirido pelo jogador que vai permitir sua maior
ou menor insercdo na economia do jogo — jogo pautado por uma
economia voltada para a articulagio de codigos de
comportamento, etiquetas e moralidades especificas criadas para
situar a disputa entre apostadores dentro e fora das pistas.

Dessa forma, a compreensdao do jogo a partir de suas

caracteristicas agonisticas faz do empréstimo e da acumulacgdo da



divida um ponto fundamental na andlise. O capital material e
simbolico utilizado para o jogo esta estreitamente ligado a uma
moral especifica. Um jogador na posicado de devedor (com a casa
ou com outros jogadores) tem a obrigacdo de obedecer a
determinados cédigos de conduta ou respeitar a temporalidade,
muitas vezes subjetiva, para seu pagamento. A solidariedade com
0 jogador descapitalizado estimula a producdo de mais apostas a
partir dos contatos e das relacOes que ele estabelecer a partir de
seu prestigio individual. Em outras palavras, um jogador
reconhecido na condicdo de bom devedor tera mais chances de
se colocar em divida mais vezes e por mais tempo. Ja um
possivel calote com relacdo a divida ndo s6 afeta o prestigio
individual do jogador, mas desestrutura toda a dinamica do
empréstimo, uma vez que a relacdo se baseia estritamente na
confianca entre seus membros. Além disso, para um sistema
econdmico ter funcionamento continuo é necessario estar
assentado nas bases da PprevisiBILIDADE, como aponta Weber
(2004). Assim, a quebra na confianca de que o dinheiro algum dia
ird ser pago impede a criacdo de novas dividas afetando a fluidez
do jogo.

Como foi explorado, os valores da divida ndo sdo absolutos,
mas relativos, evidenciando que o dinheiro e seu valor ndo sao
sempre iguais. Na economia do jogo o papel adquirido pelo
dinheiro em cada ocasido vai permitir leituras diferenciadas sobre
as acOes e as formas de articulagdo em cada uma delas. Assim,
para se entender a economia das apostas, além da divida, apontei
a necessidade de compreensdao das distintas formas de
classificagdo monetaria dentro e fora das casas de jogo.

De acordo com a logica de diferenciagdo os usos do



dinheiro nessa atividade adquirem valores distintos a medida que
iImergem em meio a situagdes sociais. Por meio da pesquisa
etnografica sobre os processos de classificacdo monetaria nas
apostas do turfe, este artigo problematizou as relacdes entre as
distintas formas que nublam nosso pensamento sobre dinheiro,
transacdes monetarias e calculos. Evidenciou-se, a partir das
praticas e dos usos monetarios, que o foro intimo dos jogadores e
0 espaco familiar encontram-se estreitamente articulados com as
praticas no jogo. A relacdo entre essas duas esferas, como
demonstrou Viviana Zelizer (2011), arquiteta linhas de dialogo entre
o mercado e a intimidade. E esse dialogo, no caso do jogo, encontra-
se muitas vezes inserido no debate referente as distintas
classificacOes do dinheiro. Aquele que merece ser designado para
a esfera domeéstica e aquele que vai para o lazer individualizado do
jogador. Isto €, de acordo com sua classificacdo, o dinheiro sera
destinado para um uso especifico: “dinheiro da casa” ou “dinheiro
do jogo™.

As negociacOes dentro e fora do ambito familiar explicitam
0 complexo processo na economia das apostas, economia
relacionada com uma atividade que ndo deve ser entendida como
um fim em si mesmo, mas que possui em sua dinamica trocas
embebidas de um aspecto moral e comportamental. As prestacfes
com dinheiro de jogo voltadas para os que frequentam uma agéncia
credenciada evidencia que o ato de jogar ndo constitui uma
individualidade pura, mas, pelo contrario, é reflexo da
cumplicidade entre esses jogadores e seus familiares.

Os gastos pecuniérios com a compra de presentes, a producgao
de um churrasco ou empréstimos, reforcam os vinculos e hierarquias

entre bons e maus jogadores. Assim, os “bons jogadores” nao sao



aqueles que tém apenas uma boa avaliacdo para as corridas, que
entendem as nuancas do jogo e que sabem ganhar; além disso, bons
jogadores sabem retribuir informacdes, pagar suas dividas e manter

0 autocontrole de suas capacidades financeiras.
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